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Doporuceni pro ukazky / prezentace / demonstrace

- Poutiivat nejprve jednoduché a nazorné hry (barvy, tvary, nizka cisla).

- Vidy nechat aplikaci radéji domluvit pred dalsi akci (dotykem na displej telefonu). Bude vse
velmi nazorné a demonstraci to udéla zcela srozumitelnou (mluvené véty nejsou dlouhé).

- Pokladat (znova) telefon na hraci plochu pomalu a az po vysloveni celkového zadani (hry jsou
urceny pro urcitou skupinu uZivatell s celkem pomalymi pohyby).

- Pokud telefon nedetekuje pfilozeni, tak jej dostate¢né zvednou a polozit znova.

- Listy papiru neni nutno mezi deskami vyménovat. StacCi novy list papiru polozit na horni
desku a tim prekryt ten ptivodni/ vloZeny (rychlé pro ukazky). NFC tagy nejsou na papirech,
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ale na spodnim krytu hraci plochy. Horni kryt bude brzo vytvofen pravdépodobné na
magnety.

1 Pojmy

Nékteré pojmy Casto vyuZivané v tomto textu:

- Aplikace — Program instalovany / béZici na mobilnim telefonu vytvarejici hru a detekujici
priloZzeni mobilniho telefonu na hraci plochu / karticku obsahujici NFC tagy a grafickou
reprezentaci.

- NFC tag — Maly stitek / ndlepka umisténd na hraci plose / karticce pomoci niz mobilni telefon
rozpozna svoji polohu na hraci plose, tedy kam byl polozZen.

- Hraci plocha — Sada vhodné rozmisténych NFC tagl (plocha / karti¢ky) a tvofici zadani hry.

- Hra - Jedna diléi hra pro odpovidajici hraci plochu / karticky.

- Varianta hry — Hra mlzZe obsahovat nékolik variant. Varianty vétsinou vyuZivaji stejnou hraci
plochu, ale s rozdilnym zadanim.

2 Uvod

Aplikace na mobilni telefon (zatim pouze Google/Android) vyuzivajici ¢teni informaci z
(prepisovatelnych) NFC tagl (nalepek).
Zakladni vlastnosti:
- Aplikace s hlasovym vystupem vyuZivajici pfevodu textu na rec.
- Vyuziva se (bézny) mobilni telefon a sada (levnych) NFC tagli / znacek / nalepek.
- Hraci plocha neni omezena co do poc¢tu NFC tagd (3x3, 5x5, 10x10, ...).
- Hraci plochu mizZe tvofit souvislad plocha (napf. matice) nebo samostatné karticky.
- Tvar hraci plochy neni nikterak omezen (1x10, 2x5, trojuhelnik, kruh, ...).
- Obrazce / obrazky na hraci plose Ize vytvofit zcela podle vlastni potfeby.
- Vlozeni (snad) libovolnych vét pro prevod textu na rec.
- Vhodné pro uzivatele po cévnich mozkovych prihodach, tézkych pohybovych urazech,
s kognitivnim deficitem a dalsi.
- Neni vyZzadovan (kromé instalace / aktivace) pfistup na internet.
- Kolekce pred-pfipravenych her / zadani pro okam?zité a snadné poufziti.
PoZadavky:
- Mobilni telefon vybaveny ¢teckou NFC tagli / znacek / nalepek (vétsina telefond).
- Google/Android 5 a novéjsi (vétsina telefond).
- Instalovany Cesky jazyk pro prevod textu na rec (napriklad od Google).
Zatim znamé / neopravené chyby:
- Pri spusténi aplikace pomoc NFC tagu na hraci ploSe neni spusténa pfimo pozadovana hra.
- Vidy je vhodné pockat na dokonceni predchoziho hlasového vystupu, nez je vyvolana dalsi
¢innost aplikace. Hlasové vystupy se novou akci neukoncuji / neprerusuji.

Aplikace pfedstavuje v podstaté pouze néjaky zakladni naprogramovany stroj. Ten vyuiiva /
interpretuje uzZivatelem vytvofené zadani (textovy soubor + obrazky), detekuje misto poloZenim
telefonu a tim vytvafi chovani hry. Je tedy vzorovym ptikladem jak Ize vytvofit (jednu) dostatecné
univerzalni aplikaci obsahujici pouze nékolik zakladnich pfikladd her a uZivatel si kdykoli pozdéji

muZe vytvofit zcela vlastni hry (samozfejmé pouze v moZnostech aplikace). Naprosta vétsina



existujicich aplikaci obsahuje sadu pevné danych her a nelze je (skoro vibec uzZivatelem) rozsifovat.
Tato (univerzalni) aplikace tety predstavuje pravy opak k jednotcelové vytvarenym aplikacim.

3 Princip Cinnosti

Zakladem je hraci plocha:

- A) Nejcastéji formou matice libovolné velikosti. Spodni pevna podlozka obsahuje nalepené
NFC tagy. Mezi spodni a hornim (prlisvitnym) krytem jsou vkladany vyménné papirové listy.
Papirové listy obsahuji vyznacenda mista pro prilozeni mobilniho telefonu (obdélniky) a v téchto
mistech se nachazi libovolné obrazce, tedy zcela podle vlastni potreby (obrazky, pismena,
barvy, ...). Horni prlsvitny kryt slouZi pouze k ochrané papirového listu pred poskozenim. Na
spodni pevné podlozZce, tedy pod vyménnymi papirovymi listy, jsou nalepeny NFC tagy / znacky
/ Stitky obsahuijici (pouze) svoji polohu na hraci plose (napfiklad v soufadnicovém systému X-
Y, ale neni podminkou). Nalepené NFC tagy jsou tedy spolecné pro viechny vkladané papirové
listy, tedy pro vSechny hry (obsahuji pouze svoji pozici na hraci plose, zatim nikoli informace
pro konkrétni hru).

- B) Nebo rozmisténim samostatnych karti¢ek na plose (napfiklad stole). Kazda karticka v sobé
obsahuje NGF tag a jde v podstaté o rozdélenou hraci plochu na malé oblasti. Princip hry je
vsak zcela stejny.

Aplikace bézici na mobilnim telefonu a pfi jeho ptiloZeni na hraci plochu / karticku, presnéji fe€eno na
vyznacené obdélniky na hraci plose / karti¢ce, precte aktualni pozici v ramci hraci plochy (informaci
z NFC tagu) a podle toho vykona pfislusnou akci.

Celd (jedna) hra, tedy jeji pribéh a pouzité obrazky jsou uloZeny v samostatnych adresafich (jeden
adresar predstavuje jednu hru / zadani). Obrazky jsou ve formatu PNG (avsak neni podminkou) a vlastni
pribéh hry je uloZen v béiném textovém souboru (TXT). Obrazky a textovy soubor lze jakkoli
upravovat. Tvorba nové hry (samoziejmé v ramci moznosti aplikace) spociva tedy ve vytvoreni nového
adresare, pridani pozadovanych obrazk( a vytvoreni textového souboru vytvarejiciho prabéh hry.
Aby reC doprovazejici hru nevypadala pfrilis ,,uméle”, tedy aby se stale neopakovaly tytéz véty, tak lze
zadat libovolny pocet vét pro urcitou akci, a ty se v pribéhu hry ndhodné vybiraji (bez opakovani do
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jejich vyCerpdani a poté znova). Nevyhodou ceského jazyka jsou rlzné pady a sklorovani, ale i na toto
je aplikace zcela pfipravena. Do zadanych vét Ize vlozit zdstupné konstanty, napfiklad podle slovniho
padu slova a aplikace pfi sestavovani véty pouzije takovy potiebny tvar slova, ktery je pro aktualni vétu
spravny.
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4 Instalace

Instalace aplikace je popsana v samostatném dokumentu Instalace Aplikace.

5 Vybér hry

Aplikace se spousti ikonou s nazvem GamesNfc (zatim neni vytvoren produkéni ndzev ani ikona) nebo

prilozenim telefonu (NFC c¢teckou) na libovolné poli¢ko hraci plochy (v tomto pfipade se pfimo nastavi
/ spusti hra podle pouzité hraci plochy).

¢vut
CIIRC

Petr Novak
" (Ing. Ph.D.)

https://people.ciirc.cvut.cz/novakpe/apps/hlavni.html

Pri (béZzném) spusténi aplikace jsou (vZdy) zobrazeny nékteré informace o aplikaci (tzv. intro) a pouhym
dotykem se jiz zobrazi hlavni obrazovka aplikace. Zde je vzdy zobrazen Gvodni / informacni obrazek (v
levé Casti) pro pravé vybrany typ hry a seznam dostupnych variant pro tento typ hry (uprostfed). Mezi
dostupnymi hrami lze listovat pomoci zelenych Sipek vpred/vzad na pravé strané. lkona ozubeného

4



kola slouzi pro vstup do nastaveni aplikace. V horni ¢asti stranky jsou informace jakd hra, z kolika
dostupnych, je pravé zobrazena / vybrana.

RS
Hry s NFC [Hra 1z 6] Barvy

@A

Hry s NFC [Hra 3 z 6 ] Barevné tvary

BEA-
Hry s NFC [Hra 4 z 6 ] Nizkd éisla

Pred spusténim urcité hry je potfeba nejprve tuto hru vybrat pomoci zelenych Sipek a z prostfedniho
seznamu i jeji pozadovanou variantu (prvni je vidy pred-nastavena), ty jsou naptiklad ,Najdi /
Posloupnost / Pocty”. Poté spustit hru dotykem na Uvodni / informacni obrazek nastavené hry (vlevo).

6 Ovladaniher

Dotykem na informacni / Gvodni obrazek hry (na hlavni obrazovce) prejde aplikace na novou stranku
informujici o stavu / pribéhu hry. Pokud je povoleno, tak je vysloven text informujici o principu hry.
Zde jsou jiz odlisnosti podle zvolené varianty hry. Kazda varianta hry se vsak spousti, na pravé strang,
dvoj-dotykem na zelenou Sipku (play) a zastavuje se dvoj-dotykem na Cerveny ctverec (stop). Proto je
na téchto ikonach maly informacni text ,2x“. Opustit aktuadlni hru a vratit se zpét do vybéru her Ize
pomoci modré Sipky (ven), avSak pouze v pfipadé, pokud je hra zastavena.

Na levé strané lze pomoci modrych tlacitek ,plus” / ,,minus” nastavit pocet poZadovanych kol, tedy
opakovani hry. Po vykonani poctu pozadovanych kol se hra automaticky zastavi a pocet kol se nastavi
na vychozi nastavené Cislo. Pocet kol Ize zvySovat / snizovat po nasobcich péti. Pocet kol Ize nastavovat,
pouze pokud hra nebéZi (Cislo je Cerné). Pokud hra bézi tak se pocet pouze odecita (Cislo je Sedé).

Zaoitil % Ma:a018 112
€  Hra [Hra1]Barvy - Najit &  Hra [Hra1]Barvy - Najit

Nyni jsou v aplikaci dostupné tyto varianty her (ne kazda hra poskytuje vSechny tyto varianty):

Najdi — Hledani zadaného obrazce na hraci plose

Na displeji mobilniho telefonu se zobrazuji obrazce (podle typu hry), a to vidy pouze jeden. Ukolem je
polozZit telefon na stejny obrazec na hraci ploSe. Hra v kazdém kroku hlasové hodnoti, zda bylo nalezeni
obrazce na hraci plose spravné nebo nikoli.



sidoc11t1l % T . 100% @ 12:31

€ Hra [Hra1] Barvy - Najit
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Posloupnost — Opakovani zadané posloupnosti obrazcl na hraci plose

Na displeji mobilniho telefonu se vidy zobrazi posloupnost obrazcl. Poté je ukolem pokladat postupné
telefon v plivodné zobrazené posloupnosti na obrazce na hraci ploSe. Posloupnost zacina vidy jednim
obrazec, pokud je odpovéd spravnd, tedy posloupnost je spravné zopakovana, tak se posloupnost o
jeden obrazec prodluzuje. Naopak pokud neni odpovéd spravna, tedy posloupnost neni spravné
zopakovana, tak se o jeden obrazec zkracuje. Minimum v posloupnosti je jedna a maximum deset. Hra
v kazdém kroku hlasové hodnoti, zda byl nalezen spravny obrazec v aktudlni posloupnosti nebo nikoli.

Eaoct 2t

¢ Hra [Hra1]Barvy - Posloupnost

BEasottt

< Hra [Hra1]Barvy - Posloupnost

-

Poéty — Uréeni vysledku matematické operace na hraci plose (pouze pro Ciselné / poditatelné hry)
Na displeji se zobrazi Cislo / Cislice. Hlasové je zaddana matematicka operace, napfiklad ,Kolik je, kdyz
od ¢isla X odectu Cislo Y“ (X —Cislo zobrazené na displeji, Y — ¢islo pouze hlasové zadané). Poté je Ukolem

poloZit telefon na Cislo / Cislici na hraci ploSe predstavujici vysledek vyslovené matematické operace.
Hra v kazdém kroku hlasové hodnoti, zda byla odpovéd spravna nebo nikoli a pripadné jaky mél byt
spravny vysledek.
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€ Hra [Hra4] Nizka éisla - Najit

Pamét — Zapamatovani si rozmisténi virtualnich obrazcl na prazdné hraci plose

Tato varianta ma pro vsechny hry stejnou, a to prazdnou hraci plochu, tedy zobrazeny pouze mista pro
priloZzeni mobilniho telefonu. Na displeji se na kratky Cas zobrazi obrazce tak, jak by byly aktualné
nahodné rozmistény, na hraci plose, kdyby tam byly skute¢né zobrazeny (ale nejsou). Ukolem je si toto
rozmisténi zapamatovat. Poté se hra pta jaké misto na hraci ploSe obsahuje urcity zapamatovat
obrazec a Ukolem je prilozit telefon na (prazdné) misto na hraci ploSe na kterém by se mél pozadovany
obrazec nachdzet. Hra v kazdém kroku hlasové hodnoti, zda byla odpovéd spravna nebo nikoli a
pripadné jaky mél byt spravny vysledek.

7 Hodnoceni uloh

Aplikace poskytuje rovnéz jednoduché hodnoceni vykonani dlohy. Po ukonceni (vétSiny typd) hry je
zobrazena obrazovka poskytujici zakladni udaje o hodnoceni Ulohy.

oo 3 7 .49%H 1523

& Hra - Karticky s nizkymi Cisly : Najit [Nespusténo]

Kol: 5 / Pokusu: 8 E‘

Spravné: 5/ Spatné&: 2

- 71%

Jednotlivé polozky maiji nasledujici vyznam:
- Kol — Celkovy pocet kol, které byly nastaveny pro ulohu.
- Pokust — Kolik pokusli o odpovéd' uzivatel udélal (spravnych iSpatnych).
- Spravné — Kolik spravnych (pokust) odpovédi uzivatel udélal.
- Spatné — Kolik $patnych (pokus(l) odpovédi uzivatel udélal.
- % — Procentudlni hodnoceni Uspésnosti uzivatele.

Procentualni hodnoceni je vytvofeno velmi jednoduchou formou a to:



hodnoceni [%] = 100 * spravné / (spravné + $patné)
8 Nastaveniaplikace

Do nastaveni aplikace se prechazi pomoci ikony ozubeného kola na hlavni strance vpravo nahofe.
Na strance pro nastaveni aplikace jsou dostupné nasledujici polozky
Obecné

- Povoleni ivodniho hlasu pfi spusténi aplikace.

- Povoleni hlasu pfi pfepinani / vybéru her na hlavni strance.

- Povoleni hlasu pfi vybéry hry, tedy hlasu informujiciho o principu / vyznamu hry.

- (Hlas pfi vykonu / hrani hry nelze vypnout).

& GamesNfc - [m] X

Nastaveni
Info Obecné Ulohy Nfc Data Ostatni

Hlasové informace

{ ® Zapnuto [Ano]  Hlas pfi spusténi aplikace J
{ ® Zapnuto [Ano]  Hlas pfi piepinani her ]
{ ® Zapnuto [Ano]  Hlasovy popis tlohy J
[ ® Zapnuto [Ano]  Hlas pfi spusténi / zastaveni Glohy J

Vzhled aplikace

[ -+ [40]  Velikost fontu pro 'Zéhlavi stranky' }

Sprava nastaveni aplikace

Vymazat viechna nastaveni aplikace (mimo dat)

Pro ulohy
- Vychozi pocet kol pro ulohu.
- Maximalni pocet polozek pro ulohu typu posloupnost.

& GamesNfc _ - %
e
Nastaveni
Info Obecné Ulohy Nfc Data Ostatni E'
Pro viechny ulohy
[— + [10]  Vychozi pocet kol pro hry ‘J
[— + [5]1 Max. poet kol pro hry typu 'posloupnost’ ]

Stazeni her / datz WWW
- Moznost stazeni (aktudlni) sady vychozich her z WWW (ty zaji$tuje vydavatel).
- Vymazani (aktudlni) sady vychozich her stazenych z WWW.

(Stazeni dat do aplikace je popsano v samostatném dokumentu.)



Cteni / zapis NFC tagu

- Pri prilozeni NFC tagu se zde zobrazi jeho (textovy) obsah (vytvofeno pouze pro NDEF format
typu WellknownText). Tlacitko oznacené ,,...“ pfesune precteny obsah z tagu do policka pro
zapis do NFC tagu (napriklad pro snadnou opravu zapsaného textu).

- Do NFC tagu lze zapsat libovolny zadany text. Tlacitko oznacené ,,...“ zobrazi seznam textl pro
pred-definované pozice pro zapis do NFC tag pfi tvorbé vlastni hraci plochy.

- Rovnéi lze vytvofit tag pro jeho umisténi na pravou spodni stranu papirového listu slouZici pro
(automatické) spusténi aplikace a vybéru hry podle aktudlné pouZitého papirového listu. Nazev
hry Ize bud’ zadat (textové), nebo pomoci tlacditka ,,...“ vybrat ze seznamu dostupnych (pravé
nactenych v aplikaci). Vlastni hru je tedy vhodné nejprve vytvofit (obrazky, texty), nacist do
aplikace / ovéfit a poté vytvofit spoustéci tag vybérem nazvu hry z pravé dostupnych v aplikaci.

<« GamesNfc - o X

Nastaveni

Info Obecné Ulohy Nfc Data Ostatni
Cteni / zapis NFC tagu C‘
e |
EREn

-

pfettepro: =

K zapisu: -

Zapis tagu pro spusténi aplikace / hry

Nazev hry: -

9 Pripravované

V dohledné dobé bude aplikace dopInéna o:
- Ukladani/odesilanidat za uc¢elem jejich uloZeni a dlouhodobého posouzeni

10 Vydané verze

Zde je uveden seznam vydanych verzi a strucné jejich zmény / pfinosy:
2024-12-25V02.08.000

- Zménaformatu dat a jejich stahovani z WWW.
2023-06-29 V01.02.000

- Pfidano jednoduché hodnoceni ulohy.

- Do nastaveni pfidana moznost zadat maximdlni pocet v posloupnosti pro typ ulohy,,zapamatovani®.
2023-06-27 V01.01.003 (Pracovni verze)

- Uprava/ doplnéni textu v manudlu.
2023-06-19 V01.01.003 (Pracovni verze)

- Interni dpravy aplikace.

- Upravy zobrazeni v hornim informaénim fadku.
2023-06-13 V01.01.002 (Pracovni verze)

- Interni dpravy aplikace.

- Mensiapravy v hornim informac¢nim radku.
2023-06-05 V01.01.001 (Pracovni verze)

- Interni dpravy aplikace.

- MensiUpravy v zobrazeni aplikace.
2023-04-25V01.01.000 (Pracovni verze)

- Pfidana mozZnost nastaveni poctukol hry.

- Pfidanavarianta hry typu ,Pamét”
2023-04-17 V01.00.000 (Pracovni verze)



Prvni oficialné vydana verze pro pracovni testovani.
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