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1 Uvod

Data do aplikace Ize (snadno) stahovat z WWW. Tento postup vsak neni vhodny pro tvorbu vlastnich /
experimentalnich dat do aplikace (vytvofit — vlozit na WWW — stdhnout — otestovat — a tak znova).
Mnohem lepsi je data do aplikace vytvaret pfimo na zafizeni, na kterém aplikace bézi a tim snadno
kontrolovat jejich spravnost.

Aplikace MUj-Druhy-Hlas nacita data / konfiguraci vidy pfi pfichodu na jeji hlavni / titulni stranku (ta
kde se prepinaji jeji rezimy a zobrazuji véty, obrazky atd.). Pfi tvorbé / zméné dat pro aplikaci staci tedy
prepnout aplikaci do stranky pro nastaveni a vratit se poté zpét na hlavni / titulni stranku aplikace.
Neni tedy nutno aplikaci ukoncovat a znova spoustét.

2 Tvorba dat do aplikace
Zakladni postup pfri tvorbé vlastnich dat do aplikace nebo Upravy jiZ existujicich je vtomto dokumentu.

Nejprve jsou popsany obecné, a tedy vsem aplikacim / rezimim spolecné informace. Poté je popsan
interni format dat pro aplikaci M{j-Druhy-Hlas.



2.1 Ndazev dat

Pozadavky na nazev ZIP souboru (pfipadné adresafe) obsahujiciho data jsou uvedeny v jiném /
samostatném dokumentu Editace a tvorba dat.

2.2 Zakladni format dat
| kdyzZ jsou jednotlivé rezimy aplikace ponékud odlisné, tak zakladni format jejich dat je velmi podobny.

2.2.1 Hlavni soubor s tématem

V kazdych datech (adresari / ZIP souboru) musi byt pfitomen soubor s ndzvem Main.txt obsahujici
zakladni informace o datech (ten je zpracovan jako prvni). Informace jsou rozdéleny do radku, kde
kazdy radek obsahuje klicové slovo zacinajici znakem ,#“ a koncici mezerou a za mezerou je zadan
parametr / hodnota. Jeho ptiklad / struktura je nasledujici:

#LANG CZ

H#THEME Obecné

#FILE PrvniSkupina.txt
#FILE DruhaSkupina.txt

- Uveden jazyk (zatim se vSak nepouziva)

- Uveden nazev tématu. Skupiny jsou v dalSich souborech.

- Uvedeny soubory obsahujici skupiny do tohoto tématu (tyto soubory jsou rovnéz umistény ve
stejném ZIP souboru / adresafri).

Poznamky:

- Nazev pro ,téma“ mlize mit dvé polozky oddélené stfednikem. Prvni se zobrazi v seznamu
témat (muUze byt delsi) a druha se zobrazi v hornim informacnim fadku pfi vybéru tohoto
tématu (vétSinou kratsi). Pokud neni druhy (kratsi) ndzev uveden, pouzije se v obou pfipadech
ten prvni.

2.2.2  Soubory obsahujici skupiny

Soubory obsahujici skupiny zahrnuji tyto typy radku:

- Komentére — Zacinaji vykricnikem ,1“, tyto fadky se preskoci / ignoruji.
- Ridici — Zacinaji znakem ,,#“ a tvofi je dvojice kli¢ — hodnota (jako u souboru Main.txt).
- Datové — Zacinaji pismenem / Cislici a obsahuji napln pro zobrazeni / vysloveni / parametry.

Priklad souboru ,,PrvniSkupina.txt” obsahujici skupinu, mlze byt:

#GROUP Skupinal
H#TYPE GRID

I prvni radek
#ROW
Obrazek-Bezi.png;bézi



Obrazek-Cte.png;cte

I druhy radek

#ROW
Obrazek-Cvici.png;cvici

Obrazek-Hraje.png;hraje

Poznamky:

- Nazev pro ,skupinu” mizZe mit dvé polozky oddélené stfednikem. Prvni se zobrazi v seznamu
skupin (mdze byt delsi) a druha se zobrazi v hornim informacnim radku pfi vybéru této skupiny
(vétsinou kratsi). Pokud neni druhy (kratSi) ndzev uveden, pouZije se v obou ptipadech ten
prvni.

2.2.3 Zapis polozek
Jedna polozka (véta, obrazek, ...) ve skupiné se sklada ze tfi ¢asti / zaznam:

- Zobrazena ¢ast (vidy povinnd) — Informace, co / jak bude polozka zobrazena.

- Ctend / vyslovovana / prehravand ¢ast (dobrovolnd) — Co bude vysloveno. Pokud neni
pfitomna, bude k vysloveni pouZita prvni ¢ast (naptiklad zobrazena véta / slovo).

- Dalsi parametry (dobrovolna ¢ast) — Néjaké upresnéni polozky (mimo zobrazeni a vysloveni).

Oddéleni ¢asti jedné polozky a nékolika celych poloZek (pokud je v reZimu povoleno) na jednom fadku:

- Césti jedné poloiky jsou oddéleny stiednikem = ,,;“.
- Pokud je povoleno vice polozZek na fadku, tak jsou jednotlivé polozky oddéleny svislitkem =, | “.

Pokud néktera cast polozky obsahuje i dalsi parametry (naptiklad barvu zobrazeni), tak jsou tyto
parametry ihned za pfislusnou ¢asti polozky jako seznam dvojic ,klic=hodnota“ uzavieny v hranatych
zavorkach. Priklad polozky obsahujici vSsechny tfi ¢asti a jesté u nékteré dodatecné informace muze byt
nasledujici (vSe je ve skute¢nosti na jednom radku):

Zapnout radio[ForeColor=Blue];zapnout radio pohadka;
HomeAssistant[Srv=services/automation/trigger][Val=radio_start_pohadka]

- (prvni ¢ast polozky) Zobrazeny text ,Zapnout radio” a text bude modrou barvou.
- (druhad ¢ast polozky) Vysloveny text ,,zapnout radio pohadka“.

- (tfeti ¢ast polozky) Odeslani povelu s uvedenymi parametry do Home-Assistant a tim skutecné
zapnuti radia pohadka.

2.3 Véty

Vsechny datové soubory pro véty jsou ulozeny v pod-adresafti ,sents”. Jejich struktura je nasleduijici:

- Nazev ZIP souboru / adresare musi splfiovat dfive uvedené podminky.
- Musi obsahovat soubor Main.txt podle dfivéjsiho popisu.



- Kazda jedna skupina vét je uloZzena v jednom samostatném souboru podle dfivéjsiho popisu.
- Zvukové soubory pro prehravani (pokud jsou pouZity).

Ptiklad souboru obsahujici skupinu a v ni nékolik vét je napfiklad:

! nazev skupiny

#GROUP Moje nalada

I stejny text pro zobrazeni i vysloveni

Tuto hru bych si velmi rad zahral.

| zobrazeny text zelenou barvou, jiny text pro vysloveni

Néco mé kouse na zadech.[ForeColor=Green];Ahoj tady Petr

| text zadany barvou jako RGB cisla

Leze po mé velky pavouk.[ForeColor=#AABBCC]

I vysloveni je zadano jako zvukovy soubor (umisten rovnéz v ZIP souboru / adresari)
Vcera mi nebylo moc dobfe;{ZvukovySoubor.mp3}.

Poznamky:
- Kazda polozka / véta je na samostatném radku.

2.4 Obrazky
Vsechny datové soubory pro obrazky jsou uloZeny v pod-adresafi ,pics”. Jejich struktura je nasledujici:

- Nazev ZIP souboru / adresafe musi splfiovat dfive uvedené podminky.

- Musi obsahovat soubor Main.txt podle dfivéjsiho popisu.

- Konfigurace jedné skupiny obrazk( je uloZena vjednom samostatném souboru podle
drivéjsiho popisu.

-V ZIP souboru / adresari musi byt rovnéz uloZeny vsechny pouZzité obrazky.

- Zvukové soubory pro prehravani (pokud jsou pouZzity).

Ptiklad souboru obsahujici skupinu a v ni nékolik poloZek / obrazk( je naptiklad:

I nazev skupiny

#GROUP Ano-Ne

| format zobrazeni obrazku

#TYPE GRID

| jeden radek s obrazky

#ROW

| polozky ve skupiné

| nazev obrazku, vysloveny text)
Ano.png;ano

Ne.png;ne

! obrazek bude mit zelene pozadi, vystup je zadan pomoci zvukoveho souboru
Nevim.png[BackColor=Green];{nevim.mp3}

Obrazky mohou byt zobrazeny stylem matice (Matrix) / tabulky (Grid) / posuvného seznamu (Flow) /
jeden velky obrazek (Single). Jeden ZIP soubor / pod-adresar mlze obsahovat skupiny pouze stejného
typu, nelze je tedy v ramci jednoho tématu kombinovat! Tedy vSechny skupiny v jednou ZIP souboru /



pod-adresari mohou byt bud pouze matice (Matrix), nebo tabulky (Grid), nebo posuvné seznamy
(Flow), nebo velké obrazky (Single).

A) Priklad souboru skupiny pro zobrazeni stylem matice (Matrix):

! nazev skupiny

#GROUP Cinnosti 1

| zobrazeni formou matice (Matrix)

#TYPE MATRIX

! matice bude mit pevne 6 sloupcu a 3 radky

#COLS 6

#ROWS 3

! radky obsahujici polozky do matice (policka zleva do prava po radcich)
Cinnost-Bezi.png;bézi

Cinnost-Leti.png;leti
B) Priklad souboru skupiny pro zobrazeni stylem tabulka (Grid):

#GROUP Cinnosti 1

| zobrazeni formou tabulky (Grid)
#TYPE GRID

! polozky do prvniho radku
#ROW

Cinnost-Bezi.png;bézi

! polozky do druheho radku
#ROW
Cinnost-Cvici.png;cvici

! polozky do tretiho radku
#ROW
Cinnost-HrajeSi.png;hraje si

C) Priklad souboru skupiny pro zobrazeni stylem posuvny seznam (Flow):

#GROUP Cinnosti 1

| zobrazeni formou posuvného seznamu (Flow)

H#TYPE FLOW

! horizontalni oddelovaci cara

H#SEPARATOR

| text pod oddelovaci carou, v podstate nazev nasledujici sekce
#LABEL Prvni

| tyto polozky budou po radcich zleva doprava

HFLEX

Cinnost-Bezi.png;bézi



| dalsi sekce oddelena horizontalni carou
#SEPARATOR

#LABEL Druhy

H#FLEX

Cinnost-Hraje.png;hraje

D) Priklad souboru skupiny pro zobrazeni stylem jednoho velkého obrazku (Single):

! nazev skupiny

#GROUP Do Betléma

| zobrazeni formou jednoho velkeho obrazku (Single)
H#TYPE SINGLE

I soubor s (jednim velkym) obrazkem
DoBetlema.png

| oblasti na obrazku a k nim prirazeny vyslovovany text
! malé oblasti jako by v prvnim radku obrazku
#AREA 0,75-20,100;pl0jdem

#AREA 0,50-20,75;spolu

#AREA 0,25-20,50;do

#AREA 0,0-20,25;betléma

I malé oblasti jako by ve druhem radku obrazku
#AREA 20,75-40,100;dudlaj dudlaj dudlaj da

#AREA 20,50-40,75;jezisku panacku

#AREA 20,25-40,50;ja té budu

#AREA 20,0-40,25;kolébati

Parametry pro AREA jsou tyto:
levy_horni_roh_X,levy horni_roh_Y,pravy _dolni_roh_X,pravy_dolni_roh_Y

hodnoty jsou v % celkové Sirky / vysky obrazku. Pokud je obrazek rozdélen napfiklad na 4 stejné ¢asti
tak jsou radky nasleduijici:

I leva horni 1/4 obrazku (X1=0%,Y1=0%,X2=50%,Y2=50%)
#AREA 0,0-50,50;...

| prava horni 1/4 obrazku (X1=51%,Y1=0%,X2=100%,Y2=50%)
#AREA 51,0-100,50;...

I leva dolni 1/4 obrazku (X1=0%,Y1=51%,X2=50%,Y2=100%)
#AREA 0,51-50,100;..

I leva dorni 1/4 obrazku (X1=51%,Y1=51%,X2=100%,Y2=100%)
#AREA 51,51-100,100;..

Poznamky:
- Na obréazku v rezimu jeden velky (Single) Ize definovat libovolny pocet oblasti.



- Vychozi text pro cely obrazek se definuje jako oblast zahrnujici cely obrazek, ale musi byt
uvedena jako posledni v seznamu oblasti. Oblasti se prochazeji / kontroluji v pofadi, v jakém
jsou definovany.

- VSechny pouzité obrazky (v definované skupiné) jsou vidy umistény v ZIP souboru / adresafri.

2.5 Slova

Vsechny datové soubory pro obrdzky jsou uloZeny v pod-adresati ,words“. Jejich struktura je
nasledujici:

- Nazev ZIP souboru / adresare musi splfiovat dfive uvedené podminky.

- Musi obsahovat soubor Main.txt podle drivéjsiho popisu.

- Konfigurace jedné skupiny obrazk(i je uloZena vjednom samostatném souboru podle
drivéjsiho popisu.

-V ZIP souboru / adresari musi byt rovnéz ulozeny vsechny obrazky, pokud jsou pouzity.

- Zvukové soubory pro prehravani (pokud jsou pouZity).

Priklad souboru obsahujici skupinu a v ni nékolik poloZek je napfiklad (jsou uvedeny pouze zacatky
radkl souboru):

! nazev skupiny

#GROUP Zakladni

| prvni radek jsou polozky do zahlavi tabulky (nad oddelovaci carou)

Kdo |Jak | Kde[ForeColor=Green] | as[ForeColor=Blue] | Den[ForeColor=#00BB00] | ..
I dalsi radky jsou bezne radky do tabulky

ja |byl |dona |rano | pondéli ...
|isem |Skola[Color=Red] | dopoledne | Gtery ...
|budu |vylet |{obrazek.png} | stfeda ...
Poznamky:
- Pokud ma byt zobrazen obrdzek misto textu, tak je ndzev souboru s obrazkem ve sloZenych
zavorkach.

- Pro prehlednost Ize polozky v fadku pomoci mezer (ne TABu) zarovnat podle vlastniho uvazeni
(mezery se pfi nacteni konfigurace / souboru odstrani).
- Pocet sloupcl a radku je (v podstaté) neomezen.

2.6 Klavesnice

Vsechny datové soubory pro klavesnice jsou uloZeny v pod-adresafi ,,write/kbds”. Klavesnice je vsak
ponékud komplexnéjsi a tedy jejich struktura je nasledujici:

- Nazev ZIP souboru / adresare musi splfiovat dfive uvedené podminky.

- Musi obsahovat soubory definujici rozloZzeni klaves pro dostupné vrstvy klavesnice. Nazvy
téchto soubord musi byt KeyboardLayoutA.xml / KeyboardLayoutB.xml / .. /
KeyboardLayoutE.xml. VSechny vrstvy klavesnice samozifejmé nemusi byt pouZity.

- VSechny obrazky na klavesy (pokud jsou pouZzity).



- Zvukové soubory pro prehravani (pokud jsou pouZity).

Protoze je opravdu klavesnice ponékud komplexnéjsi / slozitéjsi, tak se ji nedoporucduje vytvaret zcela
od ,,nuly”, ale zacit kopii néjaké jiz existujici klavesnice.

Format souboru KeyboardLayoutX.xml. je nasledujici (format je upraven, aby se veSel na radek):

<!l-- typ a verze klavesnice -->

<KeyboardLayout KbdType="Grid" KbdVer="01.00.000">
<!-- rozmer matice pro klavesy a typ vrstvy klavesnice -->
<Layout Rows="5" Columns="11" Prms="UpperCase" />
<!-- podkladova barva (mezi klavesami) -->
<Design BackColorHex="FFADDSE6" />
<!l-- seznam klaves -->
<Keys>

<!l-- prvni klavesa -->
<KeyboardGridKey>
<l-- pozice a rozmer na klavesnici (Cislo jsou od ,,1“, nikoli od ,,0“) -->
<Position Row="1" Column="1" ColumnSpan="0" />
<l-- typ zobrazeni klavesy (text) a jeji pod-barveni -->
<Design KeyType="Text" TextShow="E" Image="" BackColorHex="FFFF7878" />
<I-- typ vystupu klavesy (text), barva vystupniho textu -->
<Action KeyAction="Text" TextOut="é&" TextColorHex="FFOOFF00" />
</KeyboardGridKey>

<KeyboardGridKey>
<Position Row="5" Column="9" ColumnSpan="0" />
<!-- typ zobrazeni klavesy (obrazek), nazev obrazku, pozadi pro obrazek -->
<Design KeyType="Image" Image="ImgKbdLayout.png" BackColorHex="FFE1E164" />
<I-- typ vystupu klavesy (prepnuti na vrstvu B) -->
<Action KeyAction="KeyboardLayoutB" />
</KeyboardGridKey>

</Keys>
</KeyboardLayout>

Do polozky ,Prms“ lze zadat LowerCase (mald pismena) / UpperCase (velka pismena) / Numeric
(Cislice). Tedy informace, Ze vrstva klavesnice obsahuje (pfevaziné) tento typ znakd / vystupu.

Na klavesy lze pouzit jakékoli tisknutelné znaky (zobrazeni na klavese i vystup do textového pole).
V pripadé vykonné akce Ize pouzit (v soucasné verzi) nasledujici moznosti:

Text — Vystup klavesy je text do horniho textového pole.
Shift — Jde o klavesu ,,Shift”.

Enter — Odradkovani (zatim nepouZzito).

Speak — Precteni celého / oznadeného textu.

ClearLast — Vymazani znaku vlevo od kurzoru (Backspace).



ClearAll — Vymazani vieho napsaného textu.

CursorBack / CursorNext / CursorUp / CursorDown — Posun kurzorem do pfislusného sméru.

ClipBoard — VloZeni celého textu co schranky (clipboard).

Abbreviation — PoZadavek na rozvinuti zkratky.

KeyboardLayoutA, KeyboardLayoutB, KeyboardLayoutC, KeyboardLayoutD,
KeyboardLayoutE — Pfepnuti na poZadovanou / jinou vrstvu klavesnice uloZenou
v pfislusném XML souboru.

Poznamky:

Na poradi klaves v souboru KeyboardLayoutX.xml nezadlezi (kazda klavesa obsahuje svoji
pozici).
Pokud neni néktera klavesa v XML souboru definovani, tak je na jejim misté prazdno / dira.

2.7 Zkratky

Vsechny datové soubory pro zkratky jsou uloZeny v pod-adresari ,write/abvs”. Jejich struktura je
nasledujici:

Nazev ZIP souboru / adresafe musi spliiovat dfive uvedené podminky.

Musi obsahovat soubor Main.txt podle dfivéjsiho popisu.

Zde nejsou skupiny (ve skute¢ném slova smyslu), ale kazdy konfiguracni soubor mize
obsahovat libovolny pocet zkratek. VSechny uvedené soubory (v podstaté skupin) se pouziji
soucasné, tedy vSechny zkratky v nich. Tyto soubory obsahuji pouze zkratky, nic jiného
(neobsahuji nazvy skupin ani zatim zZadné jiné fidici polozky).

Soubory obsahujici zkratky jsou velmi jednoduché. Jde o textové soubory TXT, uloZzeny v kédovani UTF8
(pro kacky/¢arky) s nasledujicim formatem:

Definice / zaznam jedné zkratky vZdy na jednom / samostatném radku.

Definice / zaznam zkratky tvoti vidy dvojice: ,zkratka” a ,text jako ndhrada za zkratku”

Radek (vidy) za¢ind zkratkou a ta miZe obsahovat pouze pismena a ¢islice (nikoli mezery nebo
néjaké oddélovace vét). Mezera zkratku (vZidy) ukonduje. Zkratka tedy konci mezerou, a u
zkratky se nerozlisuji mald/velka pismena (pro jednoduchost jejiho zapisu / poufZiti).

Za mezerou az do konce radku je text, kterym se zkratka nahradi. Text mize samoziejmé
obsahovat libovolné mezery / znaky a rozlisuji se u ného pti zobrazeni mala/velka pismena.

Priklad souboru obsahujici zkratky mGze byt nasledujici:

I zkratka ,,jsm“ je nahrazena textem ,Jak se mas?“
jsm Jak se mas?

I zkratka ,msd“ je nahrazena textem ,Mam se dobre.”
msd Mam se dobfre.

2.8 Dulezité poznamky

Zde jsou uvedeny nékteré dilezité informace pro tvorbu vlastnich dat:



- Nazev ZIP souboru a adresare, ktery je v ZIP souboru se musi zcela shodovat (nesmi se lisit).
Pokud je potfeba zménit ndzev ZIP souboru obsahujici data (klavesnice, zkratek, vét, ...) je
potfeba ZIP soubor nejprve rozbalit, poté zménit nazev adresare (toho vzniklého rozbalenim
ZIP souboru) a opét tento adresar zabalit do ZIPu. Timto je vidy nazev ZIP souboru a v ném
obsaZeného adresare stejny (program pracuje s ndzvem ZIP souboru pfi pfistupu k soubordm
/ datlm, které jsou v ném uloZeny).

- Moiznosti jak upravovat data na lokalnim / cilovém zafizeni je uvedeno v jiném / samostatném
dokumentu.

3 Umisténi stahovanych dat na WWW

(V této kapitole se predpokladaji aspon zakladni znalosti ukladani dat na WWW. Proto je zde popsan
pouze vysledek nikoli postup, jak tohoto dosahnout.)

Aplikace je schopna (celkem) jednoduse stahovat data (obrazky / véty / slova / klavesnice / ..)
z libovolného WWW umisténi. Staci tedy potfebnd data ve formé ZIP souboru umistit na vhodné misto
na serveru, pristupné i pomoci bézného WWW prohlizece. Tedy do verejné pristupného adresare. Aby
byla aplikace schopna data z WWW stahnout, tak musi byt uloZeny ve spravné struktufe / formatu.
Adresarova struktura na WWW musi mit tento stanoveny format :

../mujdruhyhlas/tasks/verl/rezim_aplikace/data_do_reZimu_aplikace.zip

Data na WWW mohou byt uloZzeny pouze jako ZIP soubory. Kazdy ZIP soubor obsahuje uvnitf vSechny
potfebné soubory pro konkrétni Glohu / ¢innost / zadani (naptiklad klavesnici). Struktura adresard na
serveru je tedy nasledujici:

.../mujdruhyhlas/tasks/ver1/pictures/(ZIP soubory pro obrazky)
.../mujdruhyhlas/tasks/ver1l/sentens/(ZIP soubory pro véty)
.../mujdruhyhlas/tasks/verl/words/(ZIP soubory pro slova)
../mujdruhyhlas/tasks/verl/write/klavesnice/(ZIP soubory pro klavesnice)
.../mujdruhyhlas/tasks/verl/write/zkratky/(ZIP soubory pro zkratky)
.../mujdruhyhlas/tasks/ver1/gests/(ZIP soubory pro gesta)

V kazdém adresafi musi byt rovnéz pfitomen informacni soubor s ndzvem files-to-download-v1.txt
obsahujici ndzvy vSech ZIP soubord dostupnych ke staZeni v tomto adresari. Aplikace nejprve stahne
pouze tento informacni soubor, zpracuje / zobrazi jeho obsah a pak stahuje jen soubory vybrané
uzivatelem (adresaf na WWW totiz nelze snadno prohledavat / prohledavat / Cist). Obsah souboru
files-to-download-v1.txt v pod-adresari klavesnic mize byt naptiklad (na kazdém radku je uveden vidy
pouze jeden soubor dostupny pro stazeni):

Vychozi Typ A [Pub=PnSwHwPro][Ver=V01.00.000][Lng=CZ].zip
Vychozi Typ B [Pub=PnSwHwPro][Ver=V01.00.000][Lng=CZ].zip
Vychozi Typ C [Pub=PnSwHwPro][Ver=V01.00.000][Lng=CZ].zip

V nastaveni aplikace se zaddvd WWW/URL adresa (jiZz) bez ndzvu aplikace, tedy bez mujdruhyhlas/....
Pokud je celd adresa napriklad server.cz/data/aplikace/mujdruhyhlas/tasks/verl/write/... tak se do
nastaveni aplikace zaddva pouze server.cz/data/aplikace. Nazev aplikace a vSechny dalsi potfebné
pod-adresare si jiz aplikace dopliiuje automaticky. (Vychozi ulozZisté od tvarce aplikace ma WwWW



adresu http://people.ciirc.cvut.cz/novakpe/aplikacedatato/mujdruhyhlas/tasks/verl/..., ale do
aplikace se zadava pouze adresa http://people.ciirc.cvut.cz/novakpe/aplikacedatato).

Poznamky:

- Pozadavky na nazev ZIP souboru jsou uvedeny v kapitole o tvorbé vlastnich dat do aplikace.

- Pokud néktery fadek v souboru files-to-download-v1.txt zacind znakem ,,!“, tak se tento radek
povazuje za poznamku a neni tedy aktivni. Takto lze do tohoto souboru vlozZit bud' vlastni
poznamky (o umisténych souborech) nebo libovolné soubory blokovat proti stazeni aplikaci.
Pokud je potfeba zablokovat vie proti staZeni, tak staci informacni soubor nazvat !files-to-
download-v1.txt. Nedoporucuje se vsak vkladat ,,!“ na zacatek nazvu skutecného ZIP souboru.

4 Napojeni na Home-Asistant

Aplikace podporuje napojeni na systém pro ovladani okoli / domacnosti s ndzvem Home-Assistant (zde
neni uveden Zadny popis tohoto systému). Home-Assistant prijima povely z externiho zafizeni. Tyto
povely lze zadat do souboru, ktery aplikace nacte. Libovolna polozka (véta pro cteni, obrazek pro
vysloveni, ...) obsahuje (aZ) tfi ¢asti / zaznamy:

- Zobrazeny obsah (text / obrazek / ...)
- Vyslovovany obsah (text / zvukovy soubor / ...)
- Dalsi parametry (napfiklad pro Home-Assistant)

V Home-Assistant musi byt vytvoreny ,logické vstupy” a ty jsou ovladany pomoci poveld z aplikace
MUj-Druhy-Hlas. Zde je uveden pfiklad pro zapnuti radia ,pohadka“, vypnuti radia a nastaveni hlasitosti
(v konfiguracnim souboru jsou jednotlivé polozky samoziejmé celé na jednom radku):

Radio-Pohadka.png;zapnout radio pohadka;
HomeAssistant[Srv=services/automation/trigger][Val=radio_start_pohadkal]
Radio-Vyp.png[Color=#FF9999];vypnout radio;
HomeAssistant[Srv=services/automation/trigger][Val=radio_stop]
Radio-Vomule-Minus.png[Color=#99FF99];snizit hlasitost;
HomeAssistant[Srv=services/automation/trigger][Val=radio_volume_minus]
Radio-Vomule-Plus.png[Color=#9999FF];zvysit hlasitost;
HomeAssistant[Srv=services/automation/trigger][Val=radio_volume_plus]

Vyznam je nasleduijici:

- Prvni ¢ast / zaznam je obrazek zobrazeny v rezimu ,,Obrazky”.

- Druha ¢ast / zaznam je text vysloveny pfi vybéru polozky.

- Treti C¢ast / zdznam obsahuje parametry pro komunikaci s Home-Assistant.
,HomeAssistant[Srv=services/automation/trigger][Val=radio_start_pohadka]“ rika aplikaci, ze
pfi vybéru této polozky je do Home-Assistant vyslan povel typu ,services/automation/trigger”
s hodnotou naptiklad ,radio_start_pohadka“. Toto vykona tedy zapnuti / spusténi radia
s ndzvem ,,pohadka“.

Pomoci napojeni na Home-Assistant Ize z aplikace ovladat (velkou c¢ast) domaciho prostredi jako
napfiklad: radio / televizi / svétla / okna / teplotu / ... Toto mlzZe byt velmi vhodné napfiklad pro
(nemluvici) osoby na invalidnim voziku / stale leZici osoby / ... . Aplikace MUj-Druhy-Hlas vsak (nyni)



neposkytuje Zadnou moznost pro zobrazeni aktualniho stavu domaciho prostredi (zpét) pfimo
v aplikaci.



