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Doporuéeni pro ukazky / prezentace / demonstrace
- Vidy nechat aplikaci radéji domluvit pred dalsi akci (dotykem na displej telefonu). Bude vse
velmi nazorné a demonstraci to udéla zcela srozumitelnou (mluvené véty nejsou dlouhé).

1 Uvod

Aplikace je uréena k procvi¢ovani pozornosti, reakce, zorného pole a dalSich podobnych schopnosti
¢lovéka. Hraci plochu tvofi velka a celkem mechanicky odolna tlacitka vhodné rozmisténa napftiklad po
stole. Ty pomoci své svételné a zvukové signalizace vytvareji potfebné podnéty pro uZzivatele (na hraci
plose). Podnéty mohou byt barevné, nebo svételné efekty (svit, blik, dvoj-blik, ...), zvukové efekty
(pipnuti, ton dané frekvence, ...) atd., nebo jejich kombinace. Za reakci od uZivatele je vidy povaZovan
stisk nékterého z tla¢itek. Ulohy poskytuji automatické hodnoceni.

Sestavu pro ulohu tvofi:

- Po¢ita¢ s Microsoft/Windows (10/11) a konektorem USB


http://people.ciirc.cvut.cz/novakpe/apps/hlavni.html

Libovolny pocet sviticich tladitek pfipojenych pomoci USB (moZno pres USB-HUB)

Postup pouziti je nasledujici:
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PFipojit svitici tlacitka (pomoci USB, pfipadné USB-HUBuU)

Spustit aplikaci

Vybrat pozadovanou ulohu / test a tu spustit

Tlacitko / tladitka se zanou rozsvécet / blikat a je potfeba je mackat podle instrukci ze
spusténé ulohy.

Instalace

Instalace aplikace je popsana v samostatném dokumentu Instalace Aplikace.

3 Popis aplikace

PFi spusténi aplikace se zobrazi vodniintro. Klikem / dotykem na jeho horni ¢ast (zhruba 2/3) se prejde
do ¢innosti. Klikem / dotykem na jeho dolni ¢ast (zhruba 1/3) se otevie WWW prohlizec se strankou o
dostupnych projektech autora.

= ObservReact

Poroznost a reakce [Nalezena tlaéitka: 3 (1,2,3)]
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Nyni lze pomoci modré (dalsi) a zelené (predchozi) Sipky listovat v seznamu dostupnych uloh. Pri
zobrazeni vybrané (dalsi / predchozi) ulohy se vyslovi jeji zadani. Vybrana uloha se spusti klikem /
dotykem na jeji obrazek. Tlacitko s ozubenym kolem slouzi pro vstup do nastaveni aplikace.

= ObsenvReact - o x

Pozornost a Reakce: Blikne &ervena + zvuk => stisk [ Uloha3z 7]
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Kdyz 1x blikne
cervena se zvukem

Dalsi obrazovka jiz louzi pro béh vybrané ulohy. V jejim stfedu je obrdzek informuijici o typu vybrané
lohy. Zde Ize vlevo pomoci zobrazenych ,,+“ a ,,-“ nastavit pocet kol Ulohy s krokem po 10. V pravé ¢asti
jsou tlacitka pro fizeni ulohy:
- Horni modra Sipka slouzi k opusténi ulohy a navrat na stranku pro vybér uloh. Tato akce je
dostupna pouze pokud uloha nebéii (je zastavena).
- Dolni zelena sipka slouzi pro spusténi tlohy (pomoci dvoj-kliku — proto obsahuje maly text 2x).
- Stredni ¢erveny Ctverec slouZi pro zastavenijiz bézici ulohy (pomoci dvoj-kliku — proto obsahuje
maly text 2x).

Blikne Cervena + zvuk => stisk [Nepripojeno]

Jedno tlacitko
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Pokud uloha bézi, tak je blokovdana moZnost nastaveni poctu kol a navrat na seznam dostupnych uloh.
Na levé strané se zobrazuje pocet jeSté zbyvajicich kol ulohy. V horni ¢3asti se zobrazuji informace:
- Kolik bylo spravnych stisk tlac¢itka uZivatelem
- Kolik bylo nespravnych stisk tlac¢itka uzivatelem (stisk jiného nez spravného tlacitka)
- Kolik bylo propasnuto spravnych stiskd tlacitka (tedy kolikrat uzivatel mél stisknout nékteré
z tlacitek, ale nestiskl jej)

& = ObsenResct - o x

OK =3/ Chyby =1/ Ztraceno =15
Jedno tlacitko
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Kdyz 1x blikne
cervena se zvukem

4 Nastaveni aplikace

Do nastaveni aplikace se vstupuje pomoci tlacitka / obrazku ozubeného kola vpravo nahote na hlavni
strance aplikace.
V soucasné verzi aplikace poskytuje pouze nékterda zakladni nastaveni:
- Povolené / blokovani vyslovovani text( v riznych ¢astech dlohy. Pfi ¢astim pouZivd mohou
vyslovované texty jiz skoro ,otravovat” a proto je lze vypnout / blokovat.
- Vychozi pocet kol ulohy pfi jejim zobrazeni.
- Intenzitu svitu barevnych tlacitek. Pfi mensim osvétleni / Seru mlze byt jejich plna svit
nezadouci az rusivy.

€ = ObservReact - O X

Nastaveni

=
Hlasové informace

[ ] [Ano] Hlas pfispusténi aplikace

[ ] [Ano] Hlas pfi pfepinani her

[ ] [Ano] Hlasovy popis Ulohy

[ ] [Ano]l Hlas pfi spusténi / zastaveni ulohy
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Nastaveni ulohy

+ [10]  Vychozi pocek kol ulohy [10-100]

+  [8] svittladitek [1-10]




5 Pripravované

V dohledné dobé bude aplikace doplnéna o:
- Ukladani/odesilani dat za Géelem jejich ulozeni a dlouhodobého posouzeni

6 Vydané verze

Zde je uveden seznam vydanych verzi a struéné jejich zmény / pfinosy:
2025-01-10 V01.01.000
- Prvni oficidlné vydana verze pro pracovni testovani.



